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           สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาหนองคาย เขต 1 
        หมวดหมู่ 6   :  คอมพิวเตอร์  

ชื่อกิจกรรม 
ประเภท 
(คน) 

ระดับชั้น 
หมายเหตุ 

ป. ๑-๓ ป. ๔-๖ ม.๑-๓ 
๑. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรม 
   คอมพิวเตอร์กราฟิก 

ทีม ๒ 
 

√    

๒. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic  
   Strip) 

ทีม ๒  √ √  

๓. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น (2D  
    Animation) 

ทีม ๒   √  

๔. การแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วย 
    โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ทีม ๒   √  

๕. การแข่งขันการสร้างเกมส์สร้างสรรค์จาก 
    คอมพิวเตอร์ 

ทีม ๒  √ √  

6. การแข่งขันการใช้โปรแกรมนำเสนอ  
    (Presentation) 

ทีม ๒  √   

7. การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท  
   Text Editor 

   √  

8. การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท  
    Web Editor 

  √ √  

๙. การแข่งขันการตัดต่อภาพยนตร์ ทีม ๒   √  

รวม ๙ กิจกรรม 12 รายการ 
๑ ๔ ๗ 

 
๑๒ รายการ 

 
 
 
 
 

งานศลิ  ปหตั ถกรรมนกั เรยี  น ครง้ั ท ่ี  ๗๔  ปกี ารศกึ ษา ๒๕๖๙

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ ๗๔  ปีการศึกษา 256๙



   
 

 
   
      
   
   
   
  
  ๓ .๒ หน่วยจัดแข่ งขันจัด เตรียมคอมพิว เตอร์ส าหรับใช้ ในการแข่ งขันให้ทีมละ ๑ เครื่ อง  
โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, 
VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ๓.๓ คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
 ๓.๔ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
           - นักเรียนวาดภาพในลักษณะการออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
(Cartoon Character Design) จ านวน ๔ ลักษณะ ใน ๑ หน้าจอ 
 ๓.๕ ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ นอกเหนือจาก
ที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
 ๓.๖ ใช้เวลาในการแข่งขัน ๒ ชั่วโมง 
 ๓.๗  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด   

การออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  (Cartoon Character Design) 
หมายถึง การออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรม Paint จ านวน ๑ ตัว โดยออกแบบลักษณะโดดเด่นของบุคลิก 
ตัวการ์ตูนนั้น ๔ ลักษณะ เช่น การแสดงกริยาท่าทาง (เดิน นั่ง นอน เปิดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ์  
(โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระท า (เล่นกีฬา ท าอาหาร ฯลฯ) เป็นต้น โดยอาจมีองค์ประกอบ
เพ่ิมเติมเพ่ือความสมบูรณ์ของตัวการ์ตูน ให้อยู่ภายใน ๑ หน้าจอ 
 ๔. เกณฑ์การให้คะแนน                                  ๑๐๐ คะแนน 

  4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน  ๓๐  คะแนน  
  4.2 การออกแบบลักษณะของผลงาน  ๒๕  คะแนน  
  4.3 ความคิดสร้างสรรค์     ๒๕  คะแนน  
  4.4 ความสวยงาม      ๒๐  คะแนน  

ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ
จะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

5. เกณฑ์การตัดสิน 

   คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
 
 
 

๑.  การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
๑.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  ๑  -  ๓
2.  ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน
  แข่งขันประเภททีมๆ ละ  ๒  คน
๓.  วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน

๓.๑  ใช้โปรแกรม  Paint  ที่มาพร้อมระบบปฏิบัติการ  Windows  ในการแข่งขันเท่านั้น

๑๒๙



   
 

   
     
               

 
      

 
    
  6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
 6.2 แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
  6.2.1 ก าหนดหัวข้อส าหรับใช้ในการแข่งขันให้มีความชัดเจนว่าเป็นการ์ตูนจ านวน ๑ ตัว โดยหัวข้อ
การแข่งขันต้องก าหนดลักษณะบุคลิกของตัวการ์ตูน ๔ ลักษณะ เช่น การแสดงกริยาท่าทาง (เดิน นั่ง นอน  
เปิดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ์ (โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระท า (เล่นกีฬา ท าอาหาร ฯลฯ) 
เป็นต้น 
  6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ส าหรับใช้ในการแข่งขัน 
   6.2.3 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ 
   6.2.4 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่บันทึกเป็นรูปภาพแล้ว โดยภาพที่สร้างส าเร็จ 
เป็นตัวการ์ตูนที่มี ๔ ลักษณะ ใน ๑ หน้าจอ 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๖.  คณะกรรมการการแข่งขัน
  ๖.1  คุณสมบัติของกรรมการ

  6.1.1  กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน  เช่น
ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ
  6.1.2  กรรมการควบคุมการแข่งขัน  ได้แก่  ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ ช่างเทคนิค  และกรรมการ
ผู้ด าเนินการแข่งขัน

6.1.3  จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม

๑๓๐



   
 

๒. การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ 
 1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ 
 2. ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 

แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน   
 3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
3.3 นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 

    3.3.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่ก าหนดให้ในลักษณะการ์ตูน
เรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย 
ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ ใน ๑ หน้าจอ ขนาด A4 แนวตั้งหรือแนวนอนก็ได้ 
ทั้งนีใ้ห้นักเรียนสร้างชิ้นงานจากการสร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น  

 3.3.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่ก าหนดให้ในลักษณะการ์ตูน
เรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย 
ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ จ านวนไม่ต่ ากว่า 3 หน้ากระดาษ ขนาด A4 แนวตั้ง
หรือแนวนอนก็ได้ ทั้งนี้ให้นักเรียนสร้างชิ้นงานจากการสร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น 

3.4 ไม่จ ากัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนน าโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน 
Flash Drive และน าส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder 
เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด 

3.5 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน หลังจาก
ประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

3.6 ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง กรณีที่มีปัญหา 
ให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.7 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง 
3.8 หลังเวลาก าหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว 30 นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และ 

ไม่อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 
3.9 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์มาเอง 
3.10 ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุ อุปกรณ์ อ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 3.3.9 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืน 
จะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 

3.11 ใช้เวลาในการแข่งขัน ๓ ชั่วโมง  
3.12 ในการแข่งขันให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 
3.13 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

 

๑๓๑



   
 

   
 

 
 

 ๔. เกณฑ์การให้คะแนน             ๑๐๐ คะแนน 
4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน    ๓๐ คะแนน  
4.2 ความคิดสร้างสรรค์      ๒๕ คะแนน 
4.3 การออกแบบลักษณะของผลงาน    ๒๕ คะแนน  
4.4 ความสวยงาม       ๒๐ คะแนน  
          ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของ

คณะกรรมการจะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 ๖. คณะกรรมการการแข่งขัน 
 ๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 
   6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ 
   6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ด าเนินการแข่งขัน  

6.1.3 จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

     ๖.๒ แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
  6.2.1 ก าหนดหัวข้อที่นักเรียนสามารถจินตนาการเรื่องราว เหตุการณ์ น่าติดตามตั้งแต่ต้นจนจบ 
เช่น วันเปิดเทอม, กีฬาสีของฉัน, กว่าจะถึงโรงเรียน เป็นต้น  
  6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ส าหรับใช้ในการแข่งขัน 
   6.2.3 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้ งหมดลงเครื่อง
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ 
ศูนย์การแข่งขันหลังจากประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 
   6.2.4 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ ใช้ ในการแข่ งขัน 
บนเว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ 
  6.2.5 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่ผ่านการบันทึกไฟล์ขนาด A4 ในรูปแบบ JPG เท่านั้น   
  
 
 

  ก  า  ร์  ตู  น  เ  ร่ื  อ  ง  สั้  น (  Comic Strip)  เ  ป็  น  ก  า  ร  ว  าด  ภ  า  พ  เล่  าเ  รื่อ  ง  ร  าวใ  ห้  สัม  พั  นธ์ต่  อ  เ  นื่อ  ง  กัน
อย่างสมบูรณ์แบบ  ๒  มิติ เช่น การ์ตูนข าขันหลายกรอบ  เป็นต้น ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย ๆ  อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ สามารถสื่อสาร
ให้ผู้อ่านเข้าใจได้ จะมีข้อความหรือไม่ก็ได้ ลักษณะของพ้ืนหลังจะเป็นภาพวาด หรือสีเพียงอย่างเดียวก็ได้
และยังคงรักษาบุคลิกของตัวละครต่าง ๆ ในเร่ืองไว้ในทุกกรอบตามล าดับเรื่องจนจบ
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๓. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น (2D Animation)      

๓.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
      ๓.1.1 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
๓.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 
      ๓.2.1 แข่งขันประเภททีมๆ ละ 2 คน 
๓.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
      ๓.3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมีระบบ 
ปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA CARD ไม่
น้อย กว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
      ๓.3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู ้จ ัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
ไฟล์ข้อมูล (Text File) และเสียงประกอบ สำหรับใช้ในการแข่งขัน ทั้งนี้ กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากรที่กรรมการ 
จัดเตรียมไว้ให้เท่านั้น แต่สามารถปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข หรือสร้างข้ึนเองได้ตามความเหมาะสม 
      ๓.3.3 ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน และอนุญาตให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจาก CD หรือ DVD 
เท่านั้นก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง หลังจากที่ติดตั้งโปรแกรมแล้วให้ส่งแผ่น CD หรือ DVD กับคณะกรรมการ 
เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ โดยจะไม่คืนแผ่นโปรแกรมให้นักเรียนโดยเด็ดขาด 
      ๓.3.4 นักเรียนออกแบบ Story Board และสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นที่สามารถนำเสนอแสดงผลได้ ไม่น้อย
กว่า 2 นาที ตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนด ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
      3.3.5 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์มาเอง 
      3.๓.6 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื ่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อื ่น ๆ 
นอกเหนือจากท่ีระบุไว้ในข้อ  
      3.3.5 และท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ ออกจากการแข่งขัน 
      ๓.3.7 ใช้เวลาแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหาร) 
      3.3.8 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 
      ๓.3.9 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๓.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
      3.4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน                                  30 คะแนน 
      3.4.2 การออกแบบลักษณะของ Story Board                             25 คะแนน 
      3.4.3 การออกแบบลักษณะของฉาก ตัวละคร และการเคลื่อนไหว       20 คะแนน 
      3.4.4 ความคิดสร้างสรรค์                                                        25 คะแนน 
      3.4.5 ความสวยงาม                                                               20 คะแนน 

      ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะ
กำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

๓.5 เกณฑ์การตัดสิน   คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  
      คะแนนร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
      คะแนนร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
      คะแนนร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
      คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
๓.6 คณะกรรมการการแข่งขัน 
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      ๓.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
               ๓.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น 
ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ 
              ๓.6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู ้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ 
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
              ๓.6.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
              ๓.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้  
     ๓.6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
              ๓.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) 
              ๓.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล เรื่องราว 
รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
              ๓ .6.2.3 ก ่อนการแข ่ งข ัน ให ้ กรรมการอำนวยความสะดวกในการต ิ ดต ั ้ ง โปรแกรม  
              ๓.6.2.4 ให้กรรมการเรียกเก็บแผ่น CD หรือ DVD เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
              ๓.6.2.5 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขัน            บน
เว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 
              ๓.6.2.6 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่ผ่านการ Export File ในรูปแบบ .MP4, .MOV, .EXE , 
.AVI, .MPEG, .WMV, .HTML, .3GP เท่านั้น 
 

ตัวอย่าง Story Board การแข่งขันการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น(2DAnimation) 
โรงเรียน..........................................................สังกัด...................................................หน้าท่ี : ………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๔. การแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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 3 .1 หน่วยจัดแข่ งขันจัด เตรียมคอมพิว เตอร์ส าหรับใช้ ในการแข่ งขันให้ทีมละ ๑ เครื่ อง   

โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, 
VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
 ๓.3 ไม่จ ากัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนน าโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน 

Flash Drive และน าส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder 
เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด 

 3.4 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน 
หลังจากประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

3.5 ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง กรณีที่ มีปัญหา 
ให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.6 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง 
3.7 หลังเวลาก าหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว 30 นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และ 

ไม่อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 
3.8 นักเรียนออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนด 

ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
3.9 ให้นักเรียนสรุปแนวคิดการออกแบบชิ้นงานและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 
3.10 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์มาเอง 
3.11 ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 3.3.10 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืน 
จะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 

3.12 ใช้เวลาแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.13 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                                           100  คะแนน 
4.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม   50  คะแนน 
4.2 ความคิดสร้างสรรค์     30  คะแนน 
4.3 แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของชิ้นงาน    20  คะแนน 
 

ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของ
คณะกรรมการจะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

 
 

3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
  1)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  –  3
  2)  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4  -  6
2.  ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน
  แข่งขันประเภททีมๆ ละ  2  คน
3.  วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
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คะแนนร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

6. คณะกรรมการตัดสิน 
6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
 6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน  

เช่น ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านการออกแบบ ฯลฯ 
6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ

กรรมการผู้ด าเนินการแข่งขัน  
6.1.3 จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

6.2 แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
6.2.1 ก าหนดหัวข้อส าหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) ให้มีความชัดเจนว่าเป็นสิ่งของเครื่องใช้

เท่านั้น จ านวน 1 ชิ้นงาน เช่น พัดลม ๑ เครื่อง, ชุดรับแขก ๑ ชุด, เตียงนอน ๑ ชุด, กระเป๋าเดินทาง ๑ ใบ เป็นต้น
  6.2.2 แบบสรุปแนวคิดการออกแบบและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 

6.2.3 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  
6.2.4 ก่อนการแข่งขันให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
6.2.5 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์

ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขันหลังจาก
ประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

6.2.6 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.  เกณฑ์การตัดสิน
  คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้
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   - วัสดุ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  - 
ขนาด 
..............................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 - วิธีการใช้งาน 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................   - 
คุณลักษณะพิเศษ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................  
   -  อ่ืน ๆ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................   

แบบสรุปแนวคิดการออกแบบ

ชื่อผลงาน....................................................................................................................  ................................
โรงเรียน.............................................................  ...............สงั กัด......................................................................
โปรแกรมท่ีใช้ในการออกแบบ............................................................................................  ..............................
แนวคิดในการออกแบบ
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แบบร่างชิ้นงาน
ชื่อผลงาน....................................................................................................................  .....................................
โรงเรียน........................................................  ....................  สังกัด.....................................................................
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  ๑.๑.๒ มีความเป็นเอกลักษณ์ ตามหัวข้อที่ก าหนดให้  
  ๑.๑.๓ ออกแบบลักษณะ ท่าทาง ให้เห็นความแตกต่างได้อย่างชัดเจน 
  ๑.๑.๔ สร้างชิ้นงานครบ ๔ ลักษณะ และเสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 

๑.๒ การออกแบบลักษณะของผลงาน 
 ๑.๒.๑ ออกแบบการ์ตูนที่สื่อความหมายตรงตามหัวข้อที่ก าหนดได้ครบถ้วน 
 ๑.๒.๒ การใช้ รูปร่าง ลายเส้น ในการออกแบบเป็นไปตามลักษณะเฉพาะของตัวการ์ตูน 

๑.๓ ความคิดสร้างสรรค์  
๑.๓.๑ น าเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม่ สร้างสรรค์ ไม่ซ้ ากับตัวการ์ตูนที่มีอยู่ทั่วไป 
๑.๓.๒ มีองค์ประกอบเพื่อเพ่ิมความสมบูรณ์ของตัวละครให้มีเอกลักษณ์ที่ชัดเจนขึ้น 

๑.๔ ความสวยงาม         
๑.๔.๑ การใช้สี การให้แสงและเงา หรือการไล่โทนสีทางศิลปะ 
๑.๔.๒ ชิ้นงานมีความประณีต 
๑.๔.3 ความสมดุลขององค์ประกอบในภาพ 

2. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
2.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน    

 2.๑.๑ ออกแบบการด าเนินเรื่องตามหัวข้อที่ก าหนดได้ครบถ้วน 
 2.๑.๒ สื่อความหมายได้สอดคล้องกับการล าดับภาพ 
 2.๑.๓ ใช้ภาษาหรือภาพที่เหมาะสม ไม่สื่อถึงการใช้ความรุนแรง หรือผิดต่อศีลธรรม 
 2.๑.๔ สามารถบันทึก file ได้ในรูปแบบ JPG ขนาด A4 เท่านั้น 
 2.๑.๕ ขนาดของภาพถูกต้องตรงตามท่ีก าหนด 
 2.๑.๖ สร้างชิ้นงานเสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 

2.๒  ความคิดสร้างสรรค์         
2.๒.๑ น าเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม่ สร้างสรรค์  
2.๒.๒ มีการสอดแทรกแนวคิด น่าสนใจ น่าติดตาม ในเนื้อเรื่อง 
2.๒.๓ เทคนิคการเล่าเรื่อง 

2.๓ การออกแบบลักษณะของผลงาน  
2.๓.๑ ลักษณะของภาพ ตัวการ์ตูน มีความสอดคล้องกัน   
๒.๓.๒ การวาดภาพ มีองค์ประกอบเหมาะสม 
๒.๓.๓ การจัดวางกรอบและล าดับภาพเหมาะสม 
๒.๓.๔ ขนาดตัวอักษร ลายเส้น มีความเหมาะสม 
 
 

ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อย
ตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เน่ืองในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่  7๔  ปีการศึกษา  256๙

๑.  การแข่งขันการสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
  ๑.๑  ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน

1.1.1  ความหมาย/การส่ือสารของภาพต่าง ๆ ท าให้เข้าใจได้อย่างถูกต้องตามลักษณะที่ออกแบบ
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3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
    3.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม     
          3.1.1  โครงสร้างของชิ้นงาน (รูปร่าง สัดส่วน ขนาด ความเหมาะสมของชิ้นงาน)   
          3.1.2  วัสดุและสี 
          3.1.3  ความสวยงาม 
          3.1.4  ฟังก์ชั่นการใช้งาน สะดวก เป็นมิตรกับผู้ใช้ 
 3.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     
         3.2.1 ริเริ่มสร้างสรรค์ 
       3.2.2 เป็นนวัตกรรมที่เกิดขึ้นใหม่ 
          3.2.3 มีเอกลักษณ์ที่ชัดเจน 
    3.3 แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของช้ินงาน  
          3.3.1  งานเสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่ก าหนด 

3.3.2  ชิ้นงานเป็นไปตามท่ีโจทย์ก าหนด 
3.3.3  การน าเสนอแนวคิด 

 

 หมายเหตุ : เป็นเพียงตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยในแต่ละกิจกรรม ซึ่งคณะกรรมการ 
จัดท าเกณฑ์ การประกวดและแข่งขันฯ ได้ พิจารณาและเรียบเรียงจากการประกวดและแข่งขันฯ 
 ในครั้งที่ผ่านมาเท่านั้น จึงขอให้เป็นเอกสิทธิ์และดุลยพินิจของคณะกรรมการผู้จัดการประกวดและแข่งขันฯ 
และคณะกรรมการตัดสิน ที่จะใช้ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยนี้หรือไม่ก็ได้ หรืออาจจะคิดขึ้นมาใหม่  
ก็สามารถท าได้ ทั้งนี้ จะต้องให้มีความสอดคล้องตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะคอมพิวเตอร์   
ในการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 7๔ ปีการศึกษา 256๙ 

2.4  ความสวยงาม
๒.๔.๑  การใช้สี การให้แสงและเงา หรือการไล่โทนสีทางศิลปะ
๒.๔.๒  การจัดวางกรอบ สวยงาม เข้าใจง่าย
๒.๔.๓  ชิ้นงานมีความประณีต
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     - Paint - Adobe  Illustrator  
     - Adobe Flash  - Adobe Photoshop  
     - Cool Edit Pro. - PhotoScape 
     - Microsoft Office  
     - Paint SAI 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ  

- Adobe InDesign 
 

 

3.  การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
      - 3D Max / 3D Max Studio - Autodesk 3D Max 
      - Blender - Cinema 4D 
      - Google SketchUp/ SketchUp Pro   - MAYA 
      - Pro Desktop 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ 
 

- Sweethome 3D 
 

 

  ตัวอย่างรายชื่อโปรแกรมที่พบ
ในการจัดประกวดและแข่งขันคอมพิวเตอร์

  การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่ 7๔ ปีการศึกษา 256๙

1. การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
-  บังคับโปรแกรม  Paint  เท่านั้น

๒.  การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip)

๑๔๑
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      ๔.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
               ๔.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น 
ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านการออกแบบ ฯลฯ 
               ๔.6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ 
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
               ๔.6.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
               ๔.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้    
      ๔.6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
               ๔.6.2.1 กำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) ให้มีความชัดเจนว่าเป็นสิ่งของ เครื่องใช้
เท่านั้น จำนวน 1 ชิ้นงาน เช่น พัดลม ๑ เครื่อง, ชุดรับแขก ๑ ชุด, เตียงนอน ๑ ชุด, กระเป๋าเดินทาง ๑ ใบ 
เป็นต้น 
                ๔.6.2.2 แบบสรุปแนวคิดการออกแบบ ประกอบด้วย ชื่อผลงาน โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ 
แนวคิดในการออกแบบ เช่น วัสดุ ขนาด วิธีการใช้งาน คุณลักษณะพิเศษ เป็นต้น 
                ๔.6.2.3 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
                ๔.6.2.4 ก่อนการแข่งขันให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม ๔.6.2.5 ให้
กรรมการเรียกเก็บแผ่น CD หรือ DVD เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
                ๔.6.2.6 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที ่ใช้ในการแข่งขัน บน
เว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 

แบบสรุปแนวคิดการออกแบบ 
 

ช่ือผลงาน..................................................................................................................................................... 
โรงเรียน................................................................สังกัด.............................................................................. 
โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ...................................................................................................................... 

แนวคิดในการออกแบบ 
 - วัสดุ 

........................................................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................................  

 - ขนาด 
........................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................. 
    - วิธีการใช้งาน 

....................................................................................................................................................................................................  
...................................................................................................................................................................................................  

- คุณลักษณะพิเศษ 
....................................................................................................................................................................................................  
....................................................................................................................................................................................................  

- อื่นๆ  
........................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 
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๕. การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  
         

๕.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
       ๕.1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  
       ๕.1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  
       ๕.1.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 

๕.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน      แข่งขันประเภททีมๆ ละ 2 คน 
        ๕.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
                ๕.3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี
ระบบ ปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อย กว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
               ๕.3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
ไฟล์ข้อมูล รูปภาพ และเสียงประกอบสำหรับใช้ในการแข่งขันทั้งนี้ กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากรที่กรรมการ
จัดเตรียม ไว้ให้เท่านั้น แต่สามารถปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข หรือสร้างใหม่ได้ตามความเหมาะสม 
               ๕.3.3 ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน และอนุญาตให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจาก CD หรือ 
DVD เท่านั ้นก่อนการแข่งขัน 1 ชั ่วโมง หลังจากที ่ต ิดตั ้งโปรแกรมแล้วให้ส่งแผ่น CD หรือ DVD กับ
คณะกรรมการ เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ โดยจะไม่คืนแผ่นโปรแกรมให้นักเรียนโดยเด็ดขาด 
               ๕.3.4 นักเร ียนสร้างเกมสร ้างสรรค์จากคอมพิวเตอร ์ตามหัวข้อและใช้ทรัพยากรตามที่
คณะกรรมการ กำหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
               ๕.๓.5 เกมที่สร้างต้องใช้พ้ืนหลัง ดังนี้ 
                        ๕.3.5.1 ระดับประถมศึกษา ใช้จากทรัพยากรที ่กรรมการจัดเตรียมไว ้ให ้เท ่านั้น  
                        ๕.3.5.2 ระดับมัธยมศึกษา ใช้จากทรัพยากรที ่กรรมการจัดเตรียมไว้ให้ แต่สามารถ
ปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข หรือสร้างใหม่ได้ตามความเหมาะสม  
               ๕.3.6 การสร้างเกม 
                        ๕.3.6.1 นักเรียนระดับประถมศึกษา สร้างเกมสำหรับผู้เล่นตั้งแต่ 1 คน ขึ้นไป 
                        ๕.3.6.2 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา สร้างเกมรองรับผู ้เล่นตั้ งแต่ 2 คน ขึ้นไป (Multi 
Users) 
               ๕.3.7 องค์ประกอบของเกม ประกอบด้วย คำชี้แจงขั้นตอนการเล่น คะแนน เวลา และการสิ้นสุด 
ของเกม (Game Over) 
               5.3.8 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์มาเอง 
               5.๓.9 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อื่น ๆ 
นอกเหนือจากท่ีระบุไว้ในข้อ  
               5.3.8 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ ออกจาก
การแข่งขัน 
              ๕.3.10 ใช้เวลาแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหาร) 
              ๕.3.11 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบและการใช้งาน ไม่เกิน 1 หน้า 
กระดาษ A4 
              ๕.3.12 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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  ๕.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
        5.4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์และใช้งานได้จริง    25 คะแนน 
        5.4.2 การจัดองค์ประกอบ และ user friendly       25 คะแนน 
        5.4.3 ความคิดสร้างสรรค์                                 20 คะแนน 
        5.4.4 ความสนุกและท้าทาย                              20 คะแนน 
        5.4.5 ความสวยงาม                                        10 คะแนน 
        ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ จะ
กำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 
  5.5 เกณฑ์การตัดสิน   คณะกรรมการตัดสิน ให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
        คะแนนร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
        คะแนนร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
        คะแนนร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
        คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
  ๕.6 คณะกรรมการการแข่งขัน 
         ๕.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
                 ๕.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 
เช่น ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านการพัฒนาเกม ฯลฯ 
                 ๕.6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ 
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
                 ๕.6.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
                 ๕.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้  
         ๕.6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
                 ๕.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) 
                 ๕.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล เรื่องราว 
รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
                 ๕.6.2.3 ก ่อนการแข ่ งข ัน ให ้กรรมการอำนวยความสะดวกในการต ิดตั้ ง โปรแกรม  
                 ๕.6.2.4 ให้กรรมการเรียกเก็บแผ่น CD หรือ DVD เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
                 ๕.6.2.5 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที ่ใช้ในการแข่งขัน          
บนเว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 
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6. การแข่งขันการใช้โปรแกรมนำเสนอ (Presentation) 

6.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
      6.1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
6.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน   ประเภททีมๆ ละ 2 คน  

6.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
        6.3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง  โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
        6.3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์(ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
ไฟล์ข้อมูล รูปภาพ และเสียงประกอบสำหรับใช้ในการแข่งขันทั้งนี้กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากรที่กรรมการ
จัดเตรียมไว้ให้เท่านั้น แต่สามารถปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข ได้ตามความเหมาะสม 
        6.3.3 เป็นการแข่งขัน โดยไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน และอนุญาตให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรม
จาก CD หรือ DVD เท่านั้นก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง หลังจากท่ีติดตั้งโปรแกรมแล้วให้ส่งแผ่น CD หรือ DVD 
กับคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้โดยจะไม่คืนแผ่นโปรแกรมให้นักเรียนโดยเด็ดขาด 
        6.3.4 นักเรียนสร้างผลงานการนำเสนอ (Presentation) ตามหัวข้อที่คณ ะกรรมการกำหนด 
ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
         6.3.5 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืนๆ
นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
         6.3.6 ใช้เวลาแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
         6.3.7 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบและการใช้งาน ไม่เกิน 1 หน้า 
กระดาษ A4 
         6.3.8 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

6.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
       6.4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา  20 คะแนน 
       6.4.2 การใช้Effect ที่เหมาะสม   20 คะแนน 
       6.4.3 ความสวยงามของแต่ละหน้า   20 คะแนน 
       6.4.4 ความคิดสร้างสรรค์    20 คะแนน 
       6.4.5 การมีภาพประกอบที่เหมาะสม  20 คะแนน 

ทั้งนี้เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ
จะกำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

6.5 เกณฑ์การตัดสิน   คณะกรรมการตัดสิน  ให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
      คะแนนร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
      คะแนนร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
      คะแนนร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
      คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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6.6 คณะกรรมการการแข่งขัน 
      6.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
               6.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญ เฉพาะด้าน 
               6.6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
               6.6.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
               6.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
      6.6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
               6.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme)  
               6.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล  เรื่องราว 
รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
               6.6.2.3 ก่อนการแข่งขัน ให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
               6.6.2.4 ให้กรรมการเรียกเก็บแผ่น CD หรือ DVD เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
               6.6.2.5 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ , รุ่นและภาษาของโปรแกรม  
ที่จัดเตรียมให้ บนเว็บไซต์ล่วงหน้าก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 
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7. การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท Text Editor 

7.๑  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
       7.๑.๑ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ 
7.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน   แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน  

7.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
       7.๓.๑ ใช้โปรแกรม Notepad ในการแข่งขันเท่านั้น 
       7.๓.๒ หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื ่อง  โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แต่ให้มีการใช้ระบบอินทราเน็ต
ภายใน Web Serverและ FTP Server  

7.๓.๓ คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์(ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล 
เรื่องราวรูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และคลิปวิดีโอ สำหรับใช้ในการแข่งขัน ทั้งนี้กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากร
ที่กรรมการจัดเตรียมไว้ให้เท่านั้น 

7.๓.๔ นักเรียนสร้าง Webpage ไม่น้อยกว่า ๓ เพจ และ FTP ขึ้น Server ตาม Host ที่
จัดเตรียมไว้ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน และสามารถแสดงผลผ่าน Web Browser ดังนี้Internet Explorer 
V.10 ขึ ้นไป, Google Chrome V.49.00 ขึ ้นไป หรือ Mozilla Firefox V.42 ขึ ้นไป ได้อย่างถูกต้องและ
สมบูรณ์ 

7.๓.๕ ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์ 
อื่นๆนอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการ
แข่งขัน 

7.๓.๖ ใช้เวลาในการแข่งขัน ๓ ชั่วโมง 
7.๓.๗ กรรมการจะตรวจผลงานจาก Server ที่กำหนดไว้เท่านั้น 
7.3.8 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบและการใช้งาน ไม่เกิน 1 หน้า 

กระดาษ A4 
7.๓.9 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

7.๔ เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
      7.๔.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของ Code และเนื้อหา     ๒5 คะแนน 
      7.๔.๒ ความคิดสร้างสรรค์        15 คะแนน 
      7.๔.3 ความสวยงาม        ๑๕ คะแนน 
      7.๔.4 การจัดวาง Layout อย่างเหมาะสม      ๑5 คะแนน 
      7.๔.5 สามารถ FTP ขึ้น Server ได้       ๑0 คะแนน 
      7.๔.6 การเชื่อมโยง Link ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง     ๑๐ คะแนน 
      7.๔.7 การสร้างฟอร์มได้อย่างถูกต้อง           ๕ คะแนน 
      7.๔.8 การแทรกรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว หรือคลิปวิดีโอตามท่ีกำหนดได้ถูกต้อง    ๕ คะแนน 
      จะกำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

 ให ่
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7.๕ เกณฑ์การตัดสิน     คณะกรรมการตัดสิน ให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
      คะแนนร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
      คะแนนร้อยละ ๗๐ – ๗๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
      คะแนนร้อยละ ๖๐ – ๖๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
      คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

7.๖ คณะกรรมการการแข่งขัน 
      7.๖.๑  คุณสมบัติของกรรมการ 
                7.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญ เฉพาะด้าน 

      7.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
                7.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
                7.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
      7.๖.๒  แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 

      7.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme)  
                7.๖.๒.๒ จัดเตรียมอุปกรณ์ (หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล เรื่องราว รูปภาพ 
คลิปวิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
                7.๖.๒.3 ตรวจสอบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ระบบอินทราเน็ต) ทุกเครื่องสามารถใช้งานได้ 
                7.๖.๒.4 ติดตั้ง Web Server, FTP Server และสร้าง UserID, Password  ตามจำนวนทีมที่เข้า
แข่งขันและให้กรรมการตรวจผลงานของผู้แข่งขันจาก Server เท่านั้น 
                7.๖.๒.5 สำหรับนักเรียนที่ไม่สามารถ FTP ส่งขึ้น Server ได้ให้คณะกรรมการนำผลงานขึ้น 
Server เพ่ือทำการตรวจ และตัดคะแนนในส่วนของการ FTP  
                7.6.2.6 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์  Version ของ FTP และ 
Version ของ Web Browser ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 
สัปดาห์ 
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8. การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท Web Editor 
 
8.๑ คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
      8.๑.๑ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖ 
      8.๑.๒ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ 

8.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน     
      แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ ๒ คน 

8.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
       8.๓.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แต่ให้มีการใช้ระบบอินทราเน็ต
ภายใน Web Serverและ FTP Server  
       8.๓.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์(ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล รูปภาพคลิป
วิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว สำหรับใช้ในการแข่งขัน ทั้งนี้กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากรที่กรรมการจัดเตรียมไว้ให้
เท่านั้น แต่สามารถปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข ได้ตามความเหมาะสม 
       8.๓.3 เป็นการแข่งขัน โดยไม่จำกัดโปรแกรมท่ีใช้ในการแข่งขัน และอนุญาตให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรม
จาก CD หรือ DVD เท่านั้นก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง หลังจากท่ีติดตั้งโปรแกรมแล้วให้ส่งแผ่น CD หรือ DVD 
กับคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้โดยจะไม่คืนแผ่นโปรแกรมให้นักเรียนโดยเด็ดขาด 
       8.3.4 สำหรับระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 อนุญาตให้นักเรียนนำไฟล์Front-End Frame Work ที่ใช้
ในการแข่งขันมาได้ 
       8.๓.5 นักเรียนสร้าง Webpage ตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนดและ FTP ขึ้น Server ตาม Host ที่
จัดเตรียมไว้ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน และสามารถแสดงผลผ่าน Web Browser ดังนี้Internet Explorer 
V.10 ขึ้นไป, Google Chrome V.49.00 ขึ้นไป หรือ Mozilla Firefox V.42 ขึ้นไป ได้อย่างถูกต้องและ
สมบูรณ์ 
       8.๓.6 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืนๆ
นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
       8.๓.7 ใช้เวลาแข่งขัน ๓ ชั่วโมง 
       8.๓.8 กรรมการจะตรวจผลงานจาก Server ที่กำหนดไว้เท่านั้น 
       8.3.9 วิธีการตรวจผลงาน 
        8.3.9.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ตรวจจากคอมพิวเตอร์Server 
                8.3.9.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ตรวจจากคอมพิวเตอร์Server และจากโทรศัพท์มือถือ
หรือแท็ปเล็ต ในรูปแบบ (Responsive Web Design)  
                8.3.10 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบและการใช้งาน     ไม่เกิน 1 
หน้ากระดาษ A4 
                 8.๓.11 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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8.๔ เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
      8.๔.๑ ความสมบูรณ์เชิงโครงสร้างของ Web page ๒5 คะแนน 
      8.๔.๒ ความคิดสร้างสรรค์ ๒๐ คะแนน 
      8.๔.๓ ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 20 คะแนน 
      8.๔.4 ความสวยงาม ๑5 คะแนน 
      8.๔.5 สามารถ FTP ขึ้น Server ได้ ๑0 คะแนน 
      8.๔.6 สามารถเชื่อมโยงลิงค์ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 10 คะแนน 

ทั้งนี้เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ(ตัวอย่างในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ
จะกำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น  Front-End Frame Work 
เป็นชุดโค้ดสำเร็จรูปที่ช่วยให้นักพัฒนาสร้าง Webpage ในส่วนของการแสดงผล (Front-End) ได้สะดวกขึ้น 
ซึ่งประกอบด้วย HTML, CSS, Java Script สำเร็จรูปในการวาง Layout  ตัวอักษร ปุ่ม เมนูบาร์ฯลฯ เช่น 
Twitter Bootstrap, Zurb Foundation เป็นต้น 

8.๕ เกณฑ์การตัดสิน     คณะกรรมการตัดสิน  ให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
คะแนนร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ ๗๐ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

8.๖ คณะกรรมการการแข่งขัน 
      8.๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 
               8.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญ เฉพาะด้าน 
               8.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
               8.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
               8.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
      8.๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
               8.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme)  
               8.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล เรื่องราว รูปภาพคลิป
วิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว (gif, swf ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
               8.๖.๒.3 ตรวจสอบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ระบบอินทราเน็ต) ทุกเครื่องให้สามารถใช้งานได้ 
               8.๖.๒.4 ติดตั้ง Web Server, FTP Server และสร้าง UserID, Password  ตามจำนวนทีมที่เข้า
แข่งขันและให้กรรมการตรวจผลงานของผู้แข่งขันจาก Server เท่านั้น 
               8.๖.๒.5 ก่อนการแข่งขัน ให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม  
               8.๖.๒.6 ให้กรรมการเรียกเก็บแผ่น CD หรือ DVD เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้ 
               8.๖.๒.7 สำหรับนักเรียนที ่ไม่สามารถ FTP ส่งขึ้น Server ได้ให้คณะกรรมการนำผลงานขึ้น
server เพ่ือทำการตรวจ และตัดคะแนนในส่วนของการ FTP 
               8.6.2.8 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 
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๙. การแข่งขันการตัดต่อภาพยนตร์ 

9.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
      9.1.1 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4- 6 

9.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน     แข่งขันประเภททีมๆ ละ 2 คน 

9.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
       9.3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง   โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows ๗, Memory ไม่น้อยกว่า ๑ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า 256Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
       9.3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์(ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไพล์
ข้อมูล รูปภาพ เสียงประกอบภาพยนตร์และวีดีโอ สำหรับใช้ในการแข่งขัน ทั้งนี้กำหนดให้ใช้ไฟล์ทรัพยากรที่
กรรมการจัดเตรียมไว้ให้เท่านั้น แต่สามารถปรับแต่ง ดัดแปลง แก้ไข ได้ตามความเหมาะสม 
       9.3.3 ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน และอนุญาตให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจาก CD หรือDVD 
เท่านั้นก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง หลังจากท่ีติดตั้งโปรแกรมแล้วให้ส่งแผ่น CD หรือ DVD กับคณะกรรมการ
เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว้โดยจะไม่คืนแผ่นโปรแกรมให้นักเรียนโดยเด็ดขาด 
       9.3.4 นักเรียนออกแบบบทภาพยนตร์ (Story Board) และตัดต่อภาพยนตร์ความยาว  ๔ – ๖ นาที 
ตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนด ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
       9.3.5 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืนๆ
นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
       9.3.6 ใช้เวลาแข่งขัน 5 ชั่วโมง (รวมเวลารับประทานอาหาร)  
       9.3.7 ในการแข่งขันระดับชาติให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 
       9.3.8 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

9.4 เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
      9.4.1 ความสมบูรณ์ของภาพยนตร์   ๔0 คะแนน 
      9.4.2 เทคนิคของการตัดต่อภาพยนตร์  30 คะแนน 
      9.4.3 บทภาพยนตร์ (Story Board)   ๒0 คะแนน 
      9.4.4 ความคิดสร้างสรรค์    10 คะแนน 

ทั้งนี้เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ(ตัวอย่างในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ
จะกำหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น  ความสมบูรณ์ของภาพยนตร์ 

ภาพยนตร์สามารถสื่อความหมายได้ตรงกับหัวข้อหรือเนื้อเรื่องที่กำหนดให้โดยต้องมีองค์ประกอบหมายถึง     
ต่าง ๆ ดังนี้ชื่อเรื่อง (Title) ภาพ เสียง ข้อความกราฟิก และข้อมูลรายละเอียดของผู้จัดทำและผู้ให้การสนับสนุน  
(End Credit) 
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9.5 เกณฑ์การตัดสิน   คณะกรรมการตัดสิน ให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 
      คะแนนร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
      คะแนนร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
      คะแนนร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
      คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

9.6 คณะกรรมการการแข่งขัน 
      9.6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
               9.6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิหรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น 
ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านภาพยนตร์ ฯลฯ 
               9.6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู ้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
              9.6.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
              9.๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
     9.6.2 แนวทางการดำเนินการของกรรมการ 
              9.6.2.1 การกำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme)  
       9.6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ไมโครโฟน หูฟัง ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ไฟล์ข้อมูล   รูปภาพ 
เสียงประกอบภาพยนตร์และวีดีโอ ความยาวไม่เกิน 1 นาทีจำนวน 5-7 ไฟล์ (.AVI, .MPEG)  (ความละเอียด 
ไม่น้อยกว่า 360 p) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
              9.6.2.3 ก่อนการแข่งขัน ให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
              9.6.2.4 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 
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